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QBASIC FUR ANFANGER

amerikanische Norm fur die Dargellung des
Alphabetesim Computer

Computergeréte, Laufwerke, Bildschirme, Drucker usw.

(alles was man anfassen kann)

Programme

Integrierte Schadtung, Baustein aus dem
Computer hergestelIt werden

Die Schdtung, die die egentliche Arbet
macht (rechnen, vergleichen, speichern, usw.)

Die Schaltungen in denen der Mikroprozessor
Daten und Programme speichert

Spel cherschaltung die vom Prozessor beschrieben
und gelesen werden kann. Verliert beim
Ausschdten dle Daten und Programme
Speicherschatung die nur vom Herstd ler
beschrieben werden kann und vom Prozessor nur
gelesen werden kann

Zusatzgerée z.B. Monitor, Drucker, Laufwerk

kleingte Informationsainheit im Computer
(O oder 1 bzw. ja oder nein)

ein 'Computerwort' besteht aus 8 Bit
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Cursor Blinkende Schreibmarke auf dem Bildschirm, die
anzeigt wo die néchste Eingabe dattfindet

Betriebssystem Programm im ROM, das die Arbeit des Computers
organisert

Maschinensprache Befehle, die der Mikroprozessor direkt

verstehen kann. Bestehen aus 1-5 Bytes

Assembler Programm, das Befehlsworte in Maschinen
sprache-Bytes Ubersetzt
Programmiersprache Befehle, diefur den Menschen einfach zu

lernen Snd und in vide enzdne Maschinen+
befehle Ubersetzt werden miissen.
(BASIC, PASCAL, FORTRAN, COBOL usw.)

BASIC Programmiersprache die fir Anfanger leicht zu
erlernen und universdl verwendbar it

Interpreter Programm in Maschinensprache, das Befehle einer
hoheren Programmiersprache in Maschinensprache
Ubersetzt

Compiler Programm in Maschinensprache, das ein gesamtes
Programm einer hoheren Sprache in Maschinen
sprache Ubersetzt

Der Commodore 64 :

Der Commodore 64 ist ein Heimcomputer, der in BASIC programmierbar ist. Dazu enthdt das
Betriebssystem einen Basicinterpreter, der die vom Benutzer eingegebenen Basicprogrammein die
M aschinensprache Ubersetzt. Insgesamt stehen 64kByte (das heild 64* 1024 = 65536 Byte) RAM-
Speicher zur Verfiigung. Davon bendtigen das Betriebssystern und der Bildschirmspeicher einige
Kilobytes. Daher sind flr den Benutzer nur etwa 39%kByte frei. Zur Eingabe von Daten und
Programmen hat der C 64 eine eingebaute Tastatur. Diese entspricht weitgehend der amerikanischen
Schreibmaschinentastatur. Zusétzlich sind noch einige Sondertasten vorhanden.

Diese haben folgende Bedeutung :
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RETURN Wagenricklauf bei der Schreibmaschine, beendet eine Zeile und Sartet die
Bearbeitung

SHIFT Tastenumschatung auf obere Zeichen bzw. Graphiksymbole

SHIFT LOCK dient zum Feststellen der SHIFT-Funktion

CRSR Steuerung des Cursorsin die angegebene Pfeilrichtung

INST/DEL  Einfugen bzw. Lschen eines Zeichens an der Cursorposition

CLR/HOME L0schen des Bildschirms bzw. Setzen des Cursorsin die linke obere Ecke

CTRL zweite Tastenumscha tungsmaoglichkeit

RUN/STOP  dient zum Anhdten und Waeiterlaufenlassen von Programmen

C= Commodoretaste dient zum Erreichen der linken Graphikzeichen sowie mit SHIFT
zum Umschalten zwischen GrofRbuchstaben/Graphikzeichen und

Grof¥-/Kleinbuchstaben

RESTORE  dient zusammen mit der RUN/STOP-Taste zum Neustarten des Betriehssystems
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Einige der Tasten haben eine Wiederholfunktion, d.h. wenn man sefesthdlt wird die jewellige
Funktion dauernd wiederholt.

Wenn man einen Befehl oder eine Programmizeile eingegeben hat, muld man immer die RETURN-
Taste driicken, damit der Computer die Funktion ausfihrt.

Als Befehle versteht der C 64 nur die BASIC-Befehle, die im Prinzip normale englische Worter Snd.
Diese bezeichnen, was der Rechner machen soll. Wenn der Computer einen Befehl nicht versteht,
dann gibt er eine Fehlermeldung aus.

Vaiadlen:

Variablen snd Namen fir Speicherplétze, in denen sich der Computer Zahlen oder Worter merkt,
sogenannte 'Platzhdter’. In Programmen benutzt man solche Variablennamen zur adlgemeinen
Dargellung der Rechnung oder Aufgabe fiir den Rechner. Wahrend das Programm |&uft setzt der
Computer fir die Namen die entsprechenden Zahlen oder Worter ein.

Variablennamen dirfen beim Commodore 64 ein oder zweistelig sein und miissen mit einem
Buchstaben beginnen. Das zweite Zeichen darf auch eine Zahl sain.

Magliche Variablennamen wéren zum Beispid:
A, B, AD, F6, XY usw.

Nicht erlaubt ist folgendes:
3B A T& usw.

Prinzipidl dirfen die Namen zwar mehr as zwei Stellen haben, aber es werden nur die ersten beiden
Stellen unterschieden. Daher kann es zu Fehlern fiihren, wenn man [&ngere Namen verwendet.

So snd zum Beispid folgende Variablen fir den Computer gleich, obwohl se unterschiedliche
Namen haben :

ALTER und ALPHABET , KILOMETER und KISTEN , usw._
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Es gibt grundséizlich drel verschiedene Varigblentypen bem C 64 :

INTEGER Integervariablen Snd Variablen, die nur ganze Zahlen zwischen -32768 und +32767
enthaten durfen.Diese Variablen werden durch ein angehéngtes Prozentzei chen dargestellt. Man
benutzt diesen Typ z.B. fur Z&hler.

A%=5 , BS% = 1243 usw.

REAL Redvariablen sind der Standardtyp fir die Speicherung von Zahlen. Sie diirfen ganze oder
gebrochene Zahlen im Bereich von -1.70141183 E+38 bis +1.70141183 E+38 enthaten. Dabei
werden Zahlen, die kleiner sind al's 2.93873588 E-39 as Null angesehen. Dieser Variablentyp wird
ohne Kennzeichen dargestelIt.

A =2345E+12 , XY =3 , WI =-2.5613 usw.

STRING Stringvariablen enthaten keine Zahlen, sondern Zeichen. Sie werden zur Speicherung
von Buchstaben, Zeichen oder Wartern gebraucht. Sie kdnnen auch Ziffern enthalten, aber der
Computer kann dann nicht mit diesen Ziffern rechnen. Der Varigblentyp wird dargestellt durch ein
angehangtes Dallarzeichen.

A$="Hdlo",BX$="12Uhr" , XY$="ab;c:d!"
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Aus- und Eingabe-Befehle:

PRINT Der Print-Befehl dient zur Ausgabe von Texten, Zahlen oder Graphiksymbolen
PRINT 5 schreibt die Zahl 5 auf den Bildschirm

PRINT A schreibt den Inhalt der Varigblen A

PRINT "Hallo" schreibt das Wort Halo

Mehrere Ausgaben konnen durch Kommata oder

Semikoli getrennt hinter einen PRINT-Befehl

geschrieben werden. Ein Semikolon hdngt die

Ausgaben direkt aneinander und ein Komma
erzeugt enen Zwischenraum.

PRINT56 schreibt 5 6 auf den Bildschirm
PRINT 5,6 schreibt 56

PRINT "Hdlo";"Du" schreibt HalloDu
PRINT "Hdlo","Du" schreibt Hallo Du

? das Fragezeichen kann a's Abkirzung fir PRINT eingegeben werden
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TAB(X) setzt das néchste Zeichen auf die Stelle Nummer X' in der Zeile

PRINT TAB(30);"Hdlo" schreibt Hallo an die 30. Sele

SPC(x) schreibt 'x' Leerzeichen

PRINT "Hdlo";SPC(5);"Du" schreibt 5 Leerzeichen zwischen Hallo und Du

INPUT dient zur Eingabe von Daten an Variablen von der Tadtatur

INPUT X fragt mit einem Fragezeichen nach einer Zahl, die der Benutzer eingeben soll. Die Zahl
wird unter dem Namen X' gespeichert.

INPUT "Zahl =";X schreibt zunéchst "Zahl =" auf den Bildschirm und erwartet dann die Eingabe
Will man Buchstaben oder Worter eingeben, so kann man dies auch mit INPUT machen.

INPUT A$ erwartet die Eingabe eines Buchstaben oder Wortes, das dann as A$ gespeichert wird
GET GET dient zur Abfrage der Tastatur. Es mul3 ebenfalls eine Stringvariable angegeben werden.

GET A$ haltein einzelnes Zeichen von der
Tadtatur und speichert esin A$

Der GET-Befehl fragt die Tastatur immer nur ein einziges Ma ab. Deshadb mul3 er in ener Schleife
wiederholt werden bis eine Taste gedriickt wurde.

Man kann auch den Befehl GET A benutzen, aber dann darf nur eine Zifferntaste gedriickt werden,
da es songt eine Fehlermeldung gibt.
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READ READ dient auch zur Eingabe von Daten, aber nicht von der Tagtatur, sondern von DATA-
Zdlen im Programm. Dies wird bendtigt, wenn man vide Daten fest im Programm speichern will,
well man se bel jedem Programmlauf bendtigt. Der Befehl braucht immer eine oder mehrere DATA-
Zdlen.

READ AB

DATA 5,84,7

diese beiden Befehle lesen die Zahlen 5 und 8 und speichern seds A und B. Beéim néchsten READ-
Befehl wirden die 4 und die 7 gelesen.

DATA gehdrt zu READ und beinhatet die Daten

RESTORE dient zum Zuriicksetzen des READ-Zeigers

: Mit dem Doppe punkt konnen mehrere Befehle in einer Zeile eingegeben werden.

PRINT A : PRINT "TEXT" : INPUT "ZAHLEN =";A,B
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M athematische Funktionen:

= dient zur Zuwesung eines Wertes an eine Varigble
_Begid:

A =5gpechet5inA

B = A speichert den Inhdt von A (dso 5) inB

X$ ="Hadlo" speichert das Wort Haloin X$

+ dient zur Addition zweier Werte
_Beagid:

PRINT 5+ 6 zeigt 11 an

- dient zur Subtraktion zweier Werte
_Beagid:

PRINT 23 - 12 zeigt 11 an

* dient zur Multiplikation zweler Werte
_Beagid:

A =5* 3spachet 15in A

/ dient zur Divison zweier Werte
_Beagid:

D =18/6 speichert 3inD

A dient zur Potenzierung einer Zahl mit einer anderen
_Beagid:

PRINT 4 2 zeigt 16 an (4 hoch 2)
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SIN(X) berechnet den Sinus der Zah X' in Radian
_Beagid:

PRINT SIN(1.570796) zeigt 1 an (sin(pi/2))

COS(x) berechnet den Cosinus der Zahl *x' in Radian
_Beagid:

A = C0OS(3.141592) speichert -1 in der Varigblen A

TAN(X) berechnet den Tangens der Zahl *x' in Radian
_Begid:

Y = TAN(.7853981) speichert 1in'Y (tan(pi/4))

SQR(X) berechnet die Quadratwurzel von X'
_Beagid:

PRINT SQR(9) zeigt 3 an

EXP(x) berechnet die Potenz 'x' zur Eulerschen Zahl e (2.7182818)
_Beagid:

PRINT EXP(3) zeigt 20.085536 an (e hoch 3) _
ATN(X) berechnet den Arcustangens der Zahl 'x'
_Beagid:

PRINT ATN(1) zeigt .78539816 an (pi/4)

LOG(x) berechnet den natiirlichen Logarithmus zur Basise
_Beagid:

PRINT LOG(5) zeigt 1.609437 an
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ABS(x) bildet den Betrag von 'x'
_Begid:

PRINT ABS(-3),ABS(5) zeigt 35 an

INT(x) bestimmt die n&chgtkleinere Zahl von ‘X'
_Beagid:

PRINT INT(-3.12),INT(5.27) zeigt -4 5 an

SGN(X) bestimmt das V orzeichen von 'x'
_Begid:

SGN(-4.35) =-1; SGN(0) = 0; SGN(3.25) = 1

RND(1) erzeugt ene Zufalszahl zwischen Ound 1

Die Zahl in der Klammer it unwichtig, Se dient nur der einheitlichen Schrelbweise des Befehls. Es
kann jede positive Zahl eingesetzt werden.Eine negative Zahl ergibt eine kongtante "Zufdlszahl'. Eine
Null ergibt immer eine Neue.

_Beagid:

PRINT RND(1) zeigt .1234567 an

PEEK () liest den gespeicherten Zahlenwert aus der Speicherstelle mit der Nummer 'x'. Essind
Nummern zwischen 0 und 65535 maglich.
_Beagid:

PRINT PEEK (1060) zeigt wahrscheinlich 32 an, die Nummer des Leerzeichens auf dem Bildschirm.

FN xxx definiert eine neue Funktion
_Beagid:

DEF FN F(X) = SIN(X)/COS(X)
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Die Funktion FN F(X) it jetzt eine neue Funktion
PRINT FN F(5) wirde SIN(5)/COS(5) berechnen und
anzeigen

FRE(O) ermittelt den noch frelen Speicherplatz
_Beagid:

PRINT FRE(O) schreibt z.B. 37652
POS(0) ermittelt die Position des Cursorsin der Zeile
_Begid:

PRINT POS(0) schreibt 10

Befehle und Kommandos :

1 - 65000 diese Zahlen nd as Zeilennummern zugelassen.
Unabhangig von der Eingabe werden die Zellen immer in der Reichenfolge der Nummern sortiert.

RUN dartet ein Basic-Programm in der ersten vorhanden Zelle. Ba einem Start mit RUN
werdenimmer zuerst dle Varigblen geloscht.

RUN x dartet das Programm in Zeile Nummer ‘X'

LIST zeigt das gesamte vorhandene Programm an. Mit
der CTRL-Taste kann die Ausgabe gebremst werden.

LIST x-y listet das Programm von Zeile X' bis Zelle''y'
LIST -y listet das Programm vom Anfang bis Zeile 'y’

LIST x- ligtet das Porgramm von Zelle X' bis zum Ende
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CONT |8 das Programm nach einem STOP oder nach Betétigung der RUN/STOP-Taste
weiterlaufen, aber nur wenn keine Anderung vorgenommen wurde.

STOP ds Befehl im Programm hdt das Programm an,
z.B. um esauf Fehler zu untersuchen.

END bezeichnet das Ende des Programmes
NEW |6scht das Programm aus dem Speicher
CLR loscht dle Varigblen

REM markiert eine Kommentarzelle, dle Befehle
hinter REM innerhab der Zeile werden ignoriert.

OPEN a,b,c 6ffnet den Kana mit der Nummer 'a zum Geré Nummer 'b' mit der Sekundéaradresse
'c. Eskann ein Filename angegeben werden.

_Beispie: OPEN 1,8,2,"Daten,SW" 6ffnet den Kand zur Floppy um Daten in eine sequentielle
Datel zu schreiben

E:LOSE aschliefd den Kand 'a

PRINT# schreibt Daten in einen Kana

INPUT# liest Daten aus einem Kanal

POKE a,b schreibt den Wert 'b' direkt in den Speicher an die Speicherstelle Nummer 'a
SY S adartet ein Maschinenprogramm an der Speicherstelle'd

USR(a) holt den Wert aus einem Maschinenprogramm

WAIT ab,c wartet bisin Speicherstele 'a ein bestimmter
Wert vorliegt
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Haufig miissen bestimmte Rechnungen oder Befehle mehrmals durchgefiihrt werden. Um dabel nicht
mehrmals den gleichen Befehl eingeben zu miissen verwendet man sogenannte Schieifen. Dabel
wiederholt der Rechner einen Programmiteil solange, bis eine bestimmite Bedingung erfullt ist.

Eine Schleife kann folgendermal3en aussehen :

10 A = 1 Anfangswert

20 PRINT A A anzeigen

30A =A +1A um 1 erhthen

40 IF A <10 THEN GOTO 20 wenn A kleiner als 20 ist, soll bel
20 weitergemacht werden

50 PRINT "ENDE"songt ist das Programm zu Ende

60 END

Die gleiche Funktion kann auch mit folgenden Befehlen erreicht werden :

10 FOR A =1 TO 20 Schleifenzéhler A von 1 bis 20
20 PRINT A A anzeigen

30 NEXT A Danéchse A ist A plus 1

40 PRINT "ENDE"fertig

50 END

Will man den Schiefenzéhler nicht um 1 weiterzdhlen, so kann man die Schrittweite angeben.

10 FOR A =1TO 20 STEP .5 Z&hler von 1 bis 20 um 0.5 erhéhen
20 PRINT A A anzeigen

30 NEXT A Né&chgtes A it A plus0.5

40 PRINT "ENDE"fertig

50 END
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Es kdnnen mehrere FOR...NEXT-Schieifen inenander geschachtelt werden, sie dirfen sich jedoch
nicht Uberschneiden.

Hinter dem NEXT-Befehl kann man die Variable weglassen, dann wird die zuletzt gedffnete Schieife
gechlossen.

Aul¥erdem konnen mehrere Variablen gleichzetig angegeben werden.
_Beigpid: NEXT A,B oder NEXT A : NEXT B oder NEXT : NEXT _

Manchma durfen einige Befehle nur ausgefuihrt werden, wenn eine bestimmte Bedingung erflllt ist.
Fur solche Bedingungen gibt es den folgenden Befehl :

IF bedingnung THEN befehle

Als Bedingung kdnnen Variablenvergleiche eingesetzt werden. Hinter dem THEN durfen beliebige
Befehle stehen, die dann ausgeftihrt werden sollen, wenn die Bedingung erflillt ist.Fdls die Bedingung
nicht erflllt ist, werden die Befehle hinter THEN ignoriert und der Rechner arbeitet in der néchsten
Zdle waiter.

10 INPUT A

20 IF A =5THEN PRINT "Erraten” : GOTO 10
30IFA <5THEN PRINT "zuklein* : GOTO 10
401F A >5THEN PRINT "zu grof3' : GOTO 10

100 GET A$: IF A$="" THEN 100
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Als Vergle chsbefehle kdnnen folgende Zeichen eingesetzt werden :
a=b pruft auf Glechheit

a<bprift ob'a kleiner ist ds't’

a> b prift ob 'a grol¥er ist ds'b’

a<> b prift ob 'a und 'b" ungleich snd

a<= b pruft ob 'd kleiner oder gleich b’ it

a>= B prift ob'a grof3er oder gleich 'b' ist

pa

Mehrere Bedingunge konnen mit AND oder OR verknipft werden.

_Beispid: IFa<4 OR a> 8 THEN ...
Die Bedingung ist nur dann erfillt, wenn'd kleiner ist als4 oder grofer as 8

IFb>3AND b<7THEN ....
Die Bedingung it erflillt, wenn b’ zwischen 3und 7 liegt

IFa=3 AND b=2THEN ....
Die Bedingung it erfUillt, wenn 'd gleich 3is und b’ gleich 2

Eine weiterer bedingter Befehl ist ON ... GOTO/GOSUB ...

Be diesem Befehl wird in Abhangigkeit von dem Zahlenwert der Bedingung ein Sprung ausgeftinrt.
_Beagid:

ON aGOTO 100,200,300 wenn 'a gleich 1 ist wird nach 100 gesprungen, wenn 'a gleich 2 ist
nach 200 usw.
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Zusdtzlich zu den 'normaen’ Variblentypen gibt es auch noch die Mdglichkelt sogenannte 'Felder’ zu
verwenden.Felder sind Variablen, die zusammengehtren und deshalb den gleichen Namen haben.
Zur Unterscheidung der einzelnen Feldelemente werden diese durchnummeriert. Man kamn sch zum
Beispie ein Schachbrett as zwedimensionales Feld vorgelen. Es hat den Namen 'Schachbrett’ und
die einzelnen Elemente A1,A2,AS,...,.B1,B2,B3,... usw.

Ein endimensondes Feld wére z.B. ein Regd mit dem Namen

'Regd’ und den Elementen 'Fachl,Fach2,Fach3,...".

Ebenso kann man Variablenfelder erzeugen. Zum Beispid das Feld

A, eshétte ds zwedimensondes Feld die Elemente

A(11),A(1,2),A(13),...,A(2,1),A(2,2),... usw.

Da der Computer wissen mul3, wie grof3 ein Feld ist, miissen wir esvor der ersten Verwendung
dimensonieren. Dazu gibt es den Befehl DIM.

_Bespide

10 DIM A(30,20) dimensioniert ein 2-D-Feld von 30* 20

20FOR | =1 TO 30 z&hit Spaten von 1 bis 30

30 FOR J=1TO 20 z&hit Zeillen von 1 bis 20

40 PRINT A(l,J), zeigt Felddemente an

50 NEXT J| schlield Schleifen ab

60 END

Felder die weniger ds 10 Elemente pro Dimension haben, brauchen nicht dimensioniert zu werden.
Jede Variablenart kann a's Feld strukturiert werden (z.B. A$(12,35) ).
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Zeichenketten :

Zeichenketten, auch Strings genannt, werden in Stringvariablen gespeichert, die den Zusatz'$ an
dem Variablennamen tragen. In solchen Strings kénnen bis zu 255 Zeichen gespeichert werden.
Wenn man nun aus einem String Zeichen heraud ésen will gibt es dafiir mehrere Befehle:

LEFT$(x$,a) 16st aus x$ von links a Zeichen heraus
_ Beigid:

PRINT LEFT$("ABCDEF",3) schreibt ABC

RIGHT$(x$,8) 16t aus x$ von rechts a Zeichen heraus
_ Beigid:

PRINT RIGHT$("ABCDEF",3) schreibt DEF

MID$(x$,ab) 16t aus x$ an der Stelle ab Zeichen aus
_ Beagid:

PRINT MID$("ABCDEF",3,2) schreibt CD
Weitere Befehle fur Strings :

LEN(x$) bestimmt die Lange von x$
_ Bespie:

PRINT LEN("ABCDEF") schreibt 6

ASC(x$) bestimmt die ASCII-Nummer des ersten
Zeichensvon x$
_ Beagid:

PRINT ASC("A") schreibt 65

QBASIC FUR ANFANGER UWE K ocH SEITE19



VOLKSHOCHSCHULE LUDENSCHEID BASIC FUR ANFANGER

CHR%(g) bildet einen String aus dem Zeichen Nummer a
_ Beigid:

A$ = CHR$(5) : PRINT A$ schreibt A

STR$(a) bildet einen String aus der Zahl a
_ Beagid:

A% = STRH(A) wanddt die Zahlenvaridble A
in e@ne Stringvariable A$ um

VAL(x$) bildet eine Zahl aus den Ziffern eines
Stringes
_ Beagid:

A =VAL("123ABC") speichert 123in A
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Unterprogramme:

Programmtelle die hdufig gebraucht werden, schreibt man nicht jedesma neu an die Stelle, wo se
benttigt werden, sondern nur einma as Unterprogramm, welches man mit GOSUB xxx aufrufen
kann. Unterprogramme enden mit dem Ricksprungbefenl RETURN.

Innerhab von Unterprogrammen darf der Befehl CLR nicht benutzt werden, da er nicht nur die
Variablen, sondern auch die Riicksprungadresse |6scht.

10 GOSUB 1000
20 PRINT A

30 GOSUB 1000
40 PRINT A”2
50 END

1000 REM Unterprogramm

1010 PRINT CHR$(147) : REM Bildschirm léschen
1020 INPUT "Zahl =";A

1030 RETURN

Ein Unterprogramm darf auch ein waiteres Unterprogramm aufrufen. Der RETURN-Befehl kehrt
immer zu dem Befehl zurtick, der hinter dem GOSUB gett.
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Abspeichern und Laden :

Dader Speicher beim Ausschdten des Rechners dle Daten und Programme verliert mul3 man die
Programme vor dem Ausschdten auf einer Diskette oder Cassette Schern.

Dazu dient der Befehl SAVE "programmname”

SAVE "name"’ speichert das Programm aus dem Speicher auf Cassette unter dem Namen ‘name

SAVE "name’,8 speichert das Programm auf Diskette

Zum Einladen in den Rechner gibt es den Befehl LOAD.

LOADI&dt das néchste Programm von Cassette

LOAD "name" |&dt das Programm 'name von Cassette

LOAD "$",8 |adt das Inhdtsverzeichnis von Diskette
(anzeigen mit LIST)

LOAD "name",8 ladt das Programm 'name’ von Diskette
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Mit dem Befehl VERIFY kann gepriift werden, ob das Programm richtig abgespeichert wurde.

VERIFY "namée" prift das Programm 'name' auf Cassette
VERIFY "name",8 priift das Programm 'name auf Diskette

Zum Abspeichern von Daten gibt es den Befehl PRINT#. Vorher mul3 dlerdings ein Kana gedffnet
werden.

OPEN 1,8,2,"DATEN,SW" 6ffnet den Kand 1 zu Diskette zum Schreiben von Daten
PRINT#1,A,B,C schreibt die Variablen A,B und C auf Diskette
CLOSE 1 schligfd den Kand wieder

Gdesen werden die Daten mit INPUT#.

OPEN 1,8,2,"DATEN,S,R" 6ffnet den Kand 1 zu Diskette zum Lesen
INPUT#1,A,B,C liest die Daten von Diskettein A,B und C
CLOSE 1 schligfd den Kana wieder

Drucken :

OPEN 1,4 6ffnet den Kanad 1 zum Drucker
PRINT#1,A%$;B gibt A$ und B an den Drucker aus
CLOSE 1 schliegfd den Kana wieder
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Will man en Programmligting auf Papier drucken so geht das folgendermal3en :

OPEN 1,4 6ffnet den Kand 1 zum Drucker
CMD 1 schickt dle Kommandos zum Kand 1
LIST liget dle Zelen auf dem Drucker
CLOSE 1 schliefd den Kand wieder
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Fehlermeldungen :

BAD DATA Eswurden Zahlen erwartet aber Strings eingegeben

BAD SUBSCRIPT Feddementnummer liegt aul3erhalb des Bereiches

CAN'T CONTINUE Vor CONT wurde das Programm geéndert

DEVICE NOT PRESENT Angesprochenes Gerét nicht vorhanden

DIVISION BY ZERO Divison durch Null igt nicht erlaubt

EXTRA IGNORED Uuberzéhlige Daten bel INPUT ignoriert

FILE NOT FOUND gesuchtes File exigtiert nicht

FILE NOT OPEN Kana wurde nicht gedffnet

FILE OPENKand wurde mehrmas gedffnet

FORMULA TOO COMPLEX Stringbefehl zu umfangreich

ILLEGAL DIREKT INPUT nur im Programm

ILLEGAL QUANTITY Funktionswert auf3erhalb des Bereiches

LOAD ERRORL adefehler bei Cassette oder Diskette

NEXT WITHOUT FOR Schleifen falsch verschachtelt

NOT INPUT FILE Lese-File wurde zum Schreiben getffnet

NOT OUTPUT FILE Schreib-File wurde zum Lesen gedffnet

OUT OF DATA keine Daten mehr in DATA-Zédllefir READ

OUT OF MEMORY kein Speicherplatz mehr vorhanden
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OVERFLOW Zahl grofer as 1.70141183 E+38

REDIM'D ARRAY Fdd nur enmd dimendonieren

REDO FROM START wiederhole INPUT mit richtigem Datentyp

RETURN WITHOUT GOSUB ein RETURN ohne GOSUB gefunden

STRING TOO LONG String hat mehr as 255 Zeichen

SYNTAX ERROR Befehl fasch geschrieben oder unbekannt

TYPE MISMATCH Zahl gatt String, oder umgekehrt, benuitzt

UNDEFD FUNKTION Funktion wurde nicht definiert

UNDEFD STATEMENT Zele hinter GOTO, GOSUB, RUN nicht da

VERIFY ERROR Programm nicht korrekt auf Diskette

QBASIC FUR ANFANGER UWE K ocH SEITE 26



